Grunderna

Grundegenskaper

Din karaktdr beskrivs med hjdlp av 8 grundegenskaper som definierar dina styrkor och svagheter.
e Styrka (STY) - muskelstyrka
* Storlek (STO) - din kroppsmassa
* Fysik (FYS) - uthallighet, motstandskraft mot gifter och sjukdomar
* Smidighet (SMI) - reaktionsférmaga, koordination, vighet och kroppskontroll.
* Intelligens (INT) - forstand och minne
* Uppmarksamhet (UPP) — en kombination av alla sinnen och hur uppmérksam du &r pa din
egen omgivning.
* Psyke (PSY) - sjdlvdisiplin, magiskt potential
» Karisma (KAR) - utseende, charm, sjalvfortroende, social formaga

For en manniska varierar dessa mellan 1 och 19, dar 10 kan ses som ett medelvarde.

Fardigheter

Utover grundegenskaperna har en karaktir dven fardigheter som beskriver vad hen har lart sig
under sitt liv. En fardighet har normalt ett virde mellan 1 och 20 vilket kallas fardighetsvérde (FV).
Nér man vill anvénda en fardighet s slar man 1T20 och om utfallet da blir under eller lika med sitt
FV sd har man lyckats. Skulle T20 utfalla med 20 sa slas hela slaget om, fast nu med 2T20 istillet
for 1T20. Skulle utfallet dven vid detta slag bli 20, sa rdknas detta som 20 och man slér ej om fler
ganger.

I vissa fall dr det man vill gora svarare eller ldttare &n normalt vilket méts 1 svirighetsgrader (SVGQ).

Vildigt litt -2

Latt -1
Normalt 0
Svart +1

Mycket svirt +2
Extremt svart +3
Absurt +4

Detta skall tolkas som hur manga T6:or som dras ifran eller laggs till ditt slag nir du slar for din
fardighet. SVG +2 betyder att du istéllet for 1T20 slar 1T20+2T6, SVG -1 betyder 1T20 -1T6. Det
giller da att summan skall bli lika med eller under FV for att lyckas.

Egenskapsslag

Egenskapsslag fungerar precis som ett fardighetsslag, men istéllet for att sl& under eller lika med ett
fardighetsvirde s ska man sla under eller lika med ett grundegenskapsvérde. Fardigheter anvands i
forsta hand nir man forsdker gora nagot, men om ingen ldmplig fardighet finns s& kan man istéllet
anvinda en lamplig grundegenskap. Exempelvis INT om man forsoker knicka en svar géta eller
STY om man vill sl in en dorr.

Virdet modifieras for hur svar handlingen &r pa samma sétt som for fardigheter.

Konfliktslag

Om tva personer motarbetar varandra, t.ex. Genom armbrytning (STY) eller att en person forsoker
smyga forbi en annan (Smyga mot Uppmérksamhet) sa bestdms forst SVG for bada parterna, sedan
slér de var for sig tre slag for sin fardighet/egenskap. Den som lyckas med flest slag har vunnit



kampen. Skulle bada lyckas med lika manga slag s slas ytterligare ett slag tills dess att bara en part
lyckas. Har bada véldigt hogt FV (20+) sa kan SVG 6kas med 1 for alla inblandade.



